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OZET

Son yillarda popiiler olan ve giinlimiiz diinyasinda her gegen giin 6nemi daha da
artan veri madenciligi ve bununla dogrudan iliskili olan metin madenciligi, ulusal
giivenlik ve istihbarat gibi hayati alanlarin yam sira kurumsal is ve rekabet zekast,
otomatik reklam yerlestirme gibi uygulamalan ile is diinyasinda ve buna benzer
birgok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Metin madenciligi uygulama alanlarindan olan
ironi ve alayci ifadelerin tespiti sorununa, 6zellikle yapay zeka ve makine 6grenmesi

gibi giinlimiiziin popiiler teknolojileri ile birlikte ¢dziimler aranmaktadir.

Bu c¢alismada, yazili metinler igerisindeki ironi ve alayci ifadelerin bilgisayarlar
tarafindan tespit edilebilmesi problemine sozliikk tabanli yontemler kullanilarak

¢Oziim getirilmesi amaglanmigtir.
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1. GIRIS

Ironi, Sdylenen seyin aslinda tam tersini kast ederek karsidaki kisi ya da ilgili olayla
dolayli yoldan alay etmek anlamindadir. Mizah ya da dogrudan alay etmeye gore
duruma daha elestirel bir bakis sunar. ironi mimik, jest ve tonlama ile sdylenmek

istenenin altini, dolayl olarak ¢izer.
Glinlimiizde literatiire gegmis ti¢ ¢esit ironi varligi kabul edilmektedir. [1]

e Verbal Ironi (Sézlii Ironi): Burada kisi soyledigi seyin tam tersini
kastetmektedir. Bu ironi tiirli glinliik hayatta en ¢ok karsilasilan ironi tiirtidiir.
Dilbilimcilere gore alay ve igneleme (sarcasm) bu siniftandir.

e Situational irony (Durumsal Ironi): Durumsal ironi istenen ya da beklenen
sonuca aykir1 bir eylemin dogrudan bir sonucudur. Bu tiir ironide genellikle
ard arda 2 ctimle ve bu climleler arasinda tutarsizlik vardir.

e Dramatic irony (Dramatik Ironi): Daha ¢ok tiyatro, dykii anlatimi ya da
filmlerde kullanilir. Ornegin bir karakterin olduk¢a iyi bir baba ve ayni
zamanda ¢ok iyi bir cinayet dedektifi olarak rol aldig: fakat filmin-oyunun

sonunda aslinda bir katil oldugunun anlagilmasi gibi.

Bu calismaya konu olan ironi tiirli, verbal (s6zlii) ironinin metinsel (yazil)
boyutudur. Bu ¢alismada bilgisayara girdi olarak verilen ciimlelerin ironi igerip

igermemesi bakimindan incelenmesi hedeflenmistir.

Giderek kullanim alanlar1 ve popiilerligi artan Metin ve web madenciligi son yillarda
oldukca fazla calisilan birbiri ile iligkili alanlardir. Metin madenciligi, ¢ok biyiik
belgelerin analizi ve metin tabanli verinin igerisindeki gizli kaliplarin elde
edilmesidir. Web madenciligi ise, web icerikleri, sayfa yapilar1 ve web baglanti

istatistiklerinin de i¢inde oldugu web ile iliskili olan verinin analizini icermektedir

[3].



froni ve alayci ifadelerin tespiti agisindan bakildiginda ironinin anlasilmasi, yazili
iletisimin mimik, ses tonu, jestler gibi beden dili desteginden yoksun olmasi ve hatta
bahsi gegen konudan haberdar olma gerekliligi tasimasi gibi kisiden kisiye farklilik
gosterebilecek oOzellikler tasimasi nedeniyle, bu giinkii genel kabul goérmiis kant,
glinimiiz metin madenciligi teknikleri ile ironi ve alayci ifadelerin bilgisayarlar
tarafindan algilanmasi1 konusuna basarilamaz olarak bakilmaktadir. Ancak ¢alismalar

siirmekte ve parcalar halinde umut verici olumlu sonuglar alinmaktadir.

Konu ile ilgili daha énce yapilan caligmalar incelendiginde; ironi igeren ifadelerin
oncelikle duygu Durum analizine tabii tutuldugu, ironik olarak tespit edilen
climlelerin biiyiik bir gogunlugu olumlu (yiiksek olumluluk skoruna sahip) olmasina
karsin neredeyse tamaminin anlam bakimindan olumsuz ciimleler oldugu
goriilmiistiir. Bu alanda yapilan ¢alismalar olduk¢a sinirhidir. Ancak, bu ¢aligmalarda
kullanilan diller ¢ok cesitlidir. (ingilizce, Portekizce ve Hollanda da kullanilan
flemenkge) ironi tespit etmek i¢in kullanilan bazi teknikler tiim diller i¢in ortak iken,

bazi diller i¢in sadece ilgili dile ait olan 6zelliklerden de faydalanilmistir [1].

Tiirkge, kelime koklerine ekleri ekleyerek yeni kelime ve anlamlar tiiretilen bir dil
oldugundan morfolojik analizi en zor dillerden bir tanesi olarak kabul edilmektedir.
(Morfoloji: sozciiklerin yapisinin ~ tanimlanmasini, ¢cozlimlenmesini ve
kimliklendirilmesini  inceleyen bilim dali) Buna o6rnek olarak  Tiirk¢edeki
“Gelmemeliydim” sdzciigii Ingilizceye ¢evrildiginde: “I should have not come”
seklinde tam bir ciimle ifade eder. Bu nedenle Tiirk¢ede ironi ya da duygu durum
tespiti yapabilmek i¢in Oncelikle morfolojik analize ihtiya¢ duyulmaktadir. Yine
Ingilizce ile karsilastirmali diisiiniirsek Ingilizcede bir ciimlenin olumsuz olup
olmadigini “not” igerip icermedigine bakarak kolayca anlariz. Fakat Tiirk¢e icin —me
, -ma gibi eklerin yaninda “degil” gibi ciimleyi dogrudan olumsuz yapabilecek
kelimelerin (6r: Bu giin hava giizel degil) yan1 sira ciimle igerisindeki sifatlara da
teker teker bakilmalidir. Duygu durum analizini ingilizceye uygularken kullanilan en
yaygin yaklagim eklerden kurtulmaktir. Fakat bu yaklagim Tiirkgenin morfolojik

analiz zorlugu nedeni ile Tiirk¢eye ¢ok uygun goriinmemektedir [1].


https://tr.wikipedia.org/wiki/Kelime
https://tr.wikipedia.org/wiki/Bilim

2. PROJE iS PLANI

2.1. Yazilim Siire¢c Modeli

Gergeklestirilecek olan projede, yapacagimiz ise en uygun yazilim siireg¢ modeli
olarak selale yontemi belirlenmistir. Bunun nedeni selale
modelinin; yazilim gelistirme siirecinde analiz, tasarim, kodlama, test, siirim ve
bakim gibi sathalardan olugsmasidir. Bu durum asagida verilen, projemize ait is plani
incelendiginde ve selale yonteminin séz edilen 6zellikleri goz Oniline alindiginda

okuyucu tarafindan daha iyi anlagilacaktir.

Selale metoduna ait 6zelliklerin tarafimizca 6nemli goriilen birkagindan bahsedecek

olursak;

e Selalenin her basamaginda yer alan aktiviteler eksiksiz olarak yerine getirilir.
Bu bir sonraki basamaga gegmenin sartidir [4].

e Yazilim siireci dogrusaldir, yani bir sonraki safhaya gecebilmek icin bir
onceki sathada yer alan aktivitelerin tamamlanmis olmasi gerekir [4].

o Kullanici katilim1 baslangi¢ sathasinda miimkiindiir. Kullanici gereksinimleri
bu sathada tespit edilir ve detaylandirilir. Daha sonra gelen tasarim ve

kodlama sathalarinda miisteri ve kullanicilar ile diyaloga girilmez [4].


https://tr.wikipedia.org/wiki/Yaz%C4%B1l%C4%B1m
https://tr.wikipedia.org/wiki/Analiz
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Asagidaki sekilde proje aktivite plani (2. Derece basliklar seviyesinde) ve

zaman ¢izelgesi verilmistir.

Is Kalemi Ad1 Giin Tarih
. PLANLAMA SAFHASI 5 | 06.03.2017 - 11.03.2017
1.1. Proje Amacmin Belirlenmesi
1.2. Zaman Analizi
2. GEREKSINIM BELIRLEME (ANALIZ) SAFHASI 10 | 11.03.2017 - 21.03.2017
2.1. Proje Gereksinimlerinin Toplanmast
2.2. Kullanilacak Teknolojilerin Belirlenmesi
3. TASARIM SAFHASI 15 | 21.03.2017 - 05.04.2017
3.1. Kullanici Araytizii Tasarimi
3.2. Veri Tabam Olugturulmasi
4. YAZILIMIN GERCEKLESTIRILMESI 35 | 05.04.2017 - 10.05.2017
4.1. Duygu Durum Analizi Yapilacak Verinin Elde Edilmesi
4.2. Sozlik Olugturulmast
4.3. Diizenlenmis Veriye Uygulanacak Analiz Algoritmasmm Kodlanmast
5. TEST SAFHASI 15 | 10.05.2017 - 25.05.2017
5.1. Modiillerin Test Edilmesi
5.2. Kullamilan Analiz Algoritmasmin Bagari Oranimin Olgiilmesi
5.3. Sistemin Stabilite Testi
5.4. Sistemin Hizmm ve Sistemdeki Olast Gecikmelerin Olgiilmesi
6. DESTEK SAFHASI 10 | 25.05.2017 - 04.06.2017
6.1. Test Sonuclarimn Degerlendirilmesi
6.2. Onemli Goriilen Eksikliklerin ve Hatalarm Giderilmesi

—

TOPLAM : 90 Giin

Resim 2.2 Proje Aktivite ve Zaman Plam

Burada selale modeline ait sekil ile bizim projemize ait proje aktivite plan1 birlikte
incelendiginde bahsi gegen c¢alisma i¢in en uygun yazilim slire¢ modelinin selale

modeli oldugu anlasilmaktadir.

2.3 Gorev Dagilim

Ilgili Calismada, projenin detaylarina karar verme, proje gelistiriminde kullanilacak
olan teknolojilerin se¢imi, proje dokiimantasyonu ve belgelendirmelerin hazirlanisi,
veri taban1 ve ara ylizlerin tasarimi, projenin kodlanmasi ve proje tamamlandiginda
testinin yapilmasinda gruptaki her birey etkin olarak rol oynayacaktir. Projenin

teslim tarihine kadar projenin her asamasi, gruptaki her birey tarafindan kontrol



edilecek ve uygulanacak olan yeniliklere karar verebilme yetkisine sahip

olacaklardir.

2.4 Arac ve Teknikler

Projede kullanilacak olan araglar ve teknikler tamamen Open Source (A¢ik Kaynak)
olacaktir. Gergeklestirilen projede Netbeans IDE 8.1 platformu iizerinden Java
yazilimi kullanilmasi tarafimizca uygun gorilmistiir. Veri tabani olarak ise
Microsoft Office uygulamalarindan (Ms Excell, Access vb..) ve metin editorii olan

Notepad uygulamasindan faydalanilacaktir.



3. ALAN BILGISI

Bilgisayar tarafindan bir ifadenin ironik olup olmadigini (ironi igerip icermedigini)
tespit etmek i¢in oncelikle ilgili ifade duygu durum analizine tabii tutulmaktadir. Bu

noktada duygu durum analizinin ne oldugunu kisaca agiklarsak;

Duygu durum analizi (Sentimental Analysis); metinlerde gecen duygusal ifadelerin
¢ikarilmasini amaglar. En sik kullanilan1 duygusal kutupsalliktir (Sentimental
polarity). Buna gore bir konu hakkinda gecen mesajlarin veya yazilarin olumlu veya
olumsuz olmasina gore iki siifa ayrilmasi hedeflenir. Ancak duygu analizi bunun
disinda, metinlerdeki ruh hali, kanaat ve daha karmagsik duygularin cikarilmasi

tizerinde de ¢alismaktadir [1].

Tiirk¢enin sondan eklemeli bir dil olmasi sonucu, eylem belirten her fiil sonunda
-me, -ma gibi ekler alarak ya da almayarak ciimleyi anlam olarak olumlu ya da
olumsuz yapabilmektedir. Ayrica Tiirk¢ede bir climlenin anlam olarak olumlu,
olumsuz seklinde siniflandirilabilmesi i¢in climle i¢inde gecen sifatlara da (iyi, kotii,
giizel, cirkin vs..) mutlaka bakilmalidir. Ciimlenin anlamim1 dogrudan
degistirebilecek bazi 6zel kelimeler aranmali (6rnek: “degil”) ve bu kelimelerde
karar verme siirecine dahil edilmelidir. Ayrica yapilan bazi ¢aligmalarda, ilgili dile
ait baz1 ozel ikili, U¢lii kelime gruplarinin yan yana geldiklerinde climleyi anlam
olarak degistirdikleri goriilmiis ve bunlarda duygu durum analizi sirasinda cilimle

icerisinde ayrica aranmis ve bulunanlar degerlendirmeye alinmastir.

3.1. Daha Once Yapilan Duygu Durum Analizi Calismalarinda izlenen Céziim
Yollan

Proje konumuzun ilk kismi olan duygu durum analizi ile ilgili yaptigimiz literatiir
arastirmalarinda problemin pargalar halinde ele alinarak asama, asama c¢oziilmeye
calisildigini gdérmiis bulunmaktayiz. Yapilan duygu durum analizi c¢alismalarinda
gordiigiimiiz kadart ile kullanilan teknikler genel olarak sozlikk tabanli yaklasim,
makine Ogrenmesi yaklasimi ve melez yaklasim olarak {i¢ ana kisma

ayrilmaktadir.[5]



Kullanilan teknik farkli olsa da problem ¢oziimii i¢in verinin toplanmasi,
diizenlenmesi analiz edilebilir hale getirilmesi gibi baz1 ortak adimlar1 igermektedir.

Makine Ogrenmesi yaklagiminda, dilin 6zellikleri ve bilinen Makine 6grenmesi
algoritmalar1 kullanir. Sozliik tabanli yaklasim, onceden hazirlanmis duygusallik
terimlerinden olusan duygu durum sozliigiine dayanir. Melez yaklasimda ise her iki
metodun bir araya getirilmesiyle duygu durum analizi yapilmaya c¢alisilir. Makine
O0grenmesi yaklagimi, duygu analizini s6z dizimsel ve/veya dilsel 6zellikleri kullanan
olagan bir metin siiflandirma problemi olarak goriir ve ¢ézmek i¢in Naive Bayes ve
Support Vector Machine gibi siniflandirma algoritmalarini kullanir. Soézliik tabanlt
yaklagimda ise oOnceden olusturulmus sozliikkler analiz i¢in kullanilir. Goriis
sozciikleri birgok diisiince analizinde uygulanmaktadir. Pozitif goriis sozciikleri
begenilen durumlarda, negatif gorlis sozciikleri ise begenilmeyen durumlarda

kullanilir.

Duygu analizi alaninda yapilan ¢aligmalar karsilastirildiginda, goriilmiistiir ki s6zliik
tabanli duygu analizinde ulasilan dogruluk orani, makine 6grenmesi tabanli duygu
analizinde ulasilan dogruluk oranina goére daha yiiksektir. Ayrica, duygu analizi
caligmalar1 sirsinda dogal dil isleme (Natural Language Processing) tekniklerinin
kullanimi ile belirgin bigimde iyilesme saglandigr goriilmiistiir. Dogal dil isleme
(NLP) dilin kuralli yapisinin ¢oziimlenerek anlasilmasit veya yeniden iiretilmesi

amacini tasir.

Asagidaki tabloda duygu durum analizi ile ilgili daha 6nce yapilan ¢alismalara ait

izlenen yontemler ve basar1 oranlar1 verilmistir.



- sas : = e < - Sozliik Yontemi Daha
N-Gram ve Sozlik Twitter Verisi Belirtilmemis

Basarih
Gozetimli ML & Gozetimsiz ML " oy s o < Gozetimsiz ML Daha
y Twitter Verisi Belirtilmemis
(SentiStrenght) Basarih

15 Giinliik Gazete

Hadoop Uzerinde Naive Bayes .
: Mangetlerinin Altina % 80 Karsilastirma Yapilmamis

Smiflandirici
Yazilan yorumlar
oo " Politik Haberler Altina

Naive Bayes, Maksimum Caba ve SVM % 66 - % 77 Karsilastirma Yapilmams

* Yazilan yorumlar
Naive Bayes ve Karar Agaci 6000 Adet Tweet % 63 Karsilastirma Yapilmamis

s 1€ Vector Machi 1021 Adet Sinema ve Belirtil ) Duygu Durum Makale
upport Vector Machine elirtilmemi:
PP Egitim Konulu Makale d Bashgma Baghdir

3.1 Daha Once Yapilan Cahsmalar ve Basar1 Oranlar

3.2. Daha Once Yapilan ironi Tespiti Calismalarinda izlenen C6ziim Yollar

Duyarlilik simiflandirmas: sadece ii¢ farkli kategoride sonuclanir; pozitif, negatif ve
notr. Bununla birlikte, bazi ciimleler pozitif olarak siiflandirilmis olsa da,
ironiktirler ve esasen olumsuz bir anlam tasimaktadirlar. Bunun tam tersi durumlar
da benzer sekilde ortaya cikabilmektedir (Negatif olarak smiflandirilan, ancak

gercekte olumlu bir anlam tasiyan ciimleler).
Bu tiir durumlarin tespiti i¢in bazi yontemler uygulanir;

Ciimledeki ironi varliginin tespiti i¢in, bir ipucu olabilecek ozellikler ¢ikarilir. Bu
ozelliklerden bazilar1 Tiirk¢eye 6zgiidiir, bazilar ise tiim dilleri kapsayacak sekilde
ortak kullanilan noktalama isaretleri gibidirler. Bu 06zelliklerin tanimlar1 asagida

detayli bir sekilde agiklanmaktadir.

3.2.1. Parantez icinde soru isareti / iinlem isareti

Parantez iclerinde kullanilan soru isaretleri ve {inlem isaretleri, ironiyi yazili bir

sOylemle belirtmenin en yaygin yoludur. Basili yayimlarin yam sira (yazar ve
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gazeteciler gibi...), sosyal medya kullanicilart da kendi ciimlelerinde alay konusu

yapmak i¢in bu kalib1 siklikla kullanmaktadirlar.

Buna Tiirkge i¢in bir 6rnek olarak

2

“Evimin Oniine ne kadar da giizel (!) bir ¢ukur kazmislar.’
Ciimlesini verebiliriz.

Bu ciimle, "giizel" sifatiyla pozitif etiketine sahiptir. Bununla birlikte, parantez
icindeki tinlem desenine sahip olmasi, anlami tersine c¢evirir. Yazarin, etkinlik

hakkinda zevk almadigini, aksine, yazarin 6fkeli oldugunu anlariz.

Bu durum Marcellin Jobard ve Fransiz sair Alcanter de Brahm tarafindan 19.
yiizyilda Onerilmistir. Ortaya atilan Oneride, desenin varligi arastirilir ve desenler

toplamui bir 6zellik olarak kullanir. [18]

3.2.2. Unlem isareti

Aslina bakarsak Cilimlede bir {inlem isareti bulunmasi ciimlenin ironik olduguna
isaret etmemektedir. Normalde, linlem isareti climledeki bir haykiris ya da nida
sonrasinda ctimledeki gii¢lii duygular1 belirtmek altin1 ¢izmek amaci ile kullanilir.
Bununla birlikte, tekrarlanan {inlem isaretlerine sahip olmak da énemli ipuglarindan

biridir.
Ornegin: Evimin oniine ne kadar da giizel bir cukur kazmiglar !!!!

Benzer sekilde, bu ciimle "giizel" sifat1 nedeniyle pozitif etikete sahiptir; Tekrarlanan

tinlem isaretleri ciimlenin anlamin1 degistirir.

3.2.3. Soru isareti

Burada da aslinda climle igerisinde bir soru isareti olmasi ilgili climlenin ironik
olduguna isaret etmemektedir. Normalde, soru isaretleri, sorgulayici bir ciimle,
madde veya ifade belirtmek i¢in kullanilir. Ancak, bizim i¢in tekrar eden soru

isaretlerine sahip olmak ironiyi tespit etmek icin bir ipucudur.
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Ornegin: Evimin niine ne kadar da giizel bir cukur kazmislar ????

Bu cilimleyi yazan kisinin niyeti, goriinliste bir soru sormak degildir. Climleye
uygulanan duygu durum analizi sonucu pozitif etiket almasina neden olacak olan
"gilizel" sifatindan dolayi, tekrarlanan soru isaretleri Ciimlenin anlamini

degistirecektir.

isarettir. Eger ki bu durum degerlendirilecek ise bu noktalama igaretlerinin sayisi ayri
ayr1 hesaplanmali ve bu desenin yeni bir 6zellik olarak kullanilmamasina dikkat

edilmelidir.

3.2.4. Tirnak isareti

Tirnak isaretleri genellikle dogrudan bir konugmaya veya basliga isaret ederek bir
1sim climlesi igerisinde yer almaktadir. Ayrica, bir kelimenin veya climlenin farkli bir
anlamini belirtmek i¢in kullanilirlar ve genellikle tirnak isaretleri arasindaki kelime

veya cilimle pozitif kutuplu oldugunda ironi ifade etmek icin kullanilmaktadir.
Ornek: Evimin &niine “ne kadar da giizel” bir cukur kazmuslar.

Tirnak isaretleri, bu climleye ironi enjekte etmek i¢in, yani tirnak isaretleri arasinda
kalan kismin climlenin anlamini ortadan kaldirmasi i¢in kullanilir. Bu tiir kullanim
"Scare Quotes" olarak bilinir. [19] Gelistirilen uygulama, tirnak isareti var m1 diye

bakar ve climledeki tirnak isareti sayisini bir 6zellik olarak kullanir.

3.2.5. Ciimle sonundaki nokta (tam durak)

Burada full stop ile anlatilmak istenen climlenin sonuna gelindigini belirtmek amaci
ile kullanilan nokta (°.”) Isaretidir. Ciimle sonlarin1 belirtmek amaci ile kullanilan
diizenli nokta (°.”) isaretleri ilgili ciimlenin ironi i¢cermesi bakiminda herhangi bir

ipucu vermez. Burada belirtmeliyiz ki; Uc nokta olarak adlandirilan tam duraklarin
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0zel bir kullanimi vardir. Bunlar “three periods of full stop” olarak adlandirilir.
Normal kullaniminin yani sira, tamamlanmamis bir diisiince, sinir veya garip bir
sessizlik oldugunu gosterir. Dolayisiyla, tekrarlanan tam duraklara sahip olmak

bazen alayciligi ifade etmek i¢in kullanilabilmektedir.
Ormnek: Bu inanilmaz destek icin gercekten cok tesekkiir ederiz!...

Yukaridaki 6rnege ilk bakista, climlenin pozitif kutuplar1 var gibi goriinmektedir.
Yazar sanki zevk ve keyif hissediyor gibi disiindiirmektedir. Bununla birlikte,
ciimlenin sonunda tam durak bulundurulmasi, yazarin daha ¢ok sitem duygusu

icerisinde oldugunu belirtmektedir.

Sonug olarak gelistirilen uygulama, ciimle icerisinde tam durak olup olmadigini

aragtirarak ciimledeki tam durak sayisini bir 6zellik olarak kullanabilir.

3.2.6. Yiiz ifadeleri

Yiz ifadelerine Ornek olarak mutlu ylizlerin noktalama isaretleriyle resimsel

temsilini verebiliriz. Yaygin kullanilan mutlu yiizler sunlardir:

“ :)’ :')1 )) “

Mutlu yiizlerin varligi daima Pozitif anlam ifade eder. Bazen giiliingliik yapmak i¢in

kullanilirlar.
Ornek: Bu hashtag de ne kadar ¢ok tweet almis 1)) 1)) :))

Bu ciimlede, yazar climledeki ironiyi belirtmek i¢in suratlar (giilen yiizler) dizisini

kullanmigtir. Aslinda yazar durumdan mutlu degildir ve durumla alay etmektedir.

Sonug¢ olarak gelistirilen uygulama, ciimle igerisindeki yiiz ifadelerini bulup

climledeki yiiz ifadeleri sayisini bir 6zellik olarak kullanabilir.

Ayrica yiiz ifadelerine ait bir liste asagidaki tabloda daha ayrintili olarak

goriilmektedir.
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3.2 Mutlu yiiz ifadeleri

Ayrica diger bazi yiiz ifadeleri de iizgiin ve 6tkeli duygularin belirtilmesi amaciyla
kullanilmaktadir. En yaygin lizgiin emojiler sunlardir; (, :-( ve tek baslarina ironi igin
bir ipucu degildirler. Pozitif kutuplu bir ciimle ile kullanildiklarinda, ironiyi

gostermek i¢in bir ipucu haline gelirler.
Or. Okullar agiliyor, miikkemmel ya :(:(

Ciimledeki emoji ifadeleri kaldirildiginda olumlu bir anlam tasir. Yazar, climledeki

ironiyi ifade etmek i¢in iizgiin yiiz ifadesi kullaniyor.

Uzgiin ve 6fkeli duygu durumu belirtmek amaciyla yaygin kullanilan yiiz ifadeleri

asagidaki tabloda goriilmektedir.
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Tablo 3.3 iizgiin ve 6fkeli yiiz ifadeleri

3.2.7. Ciimle i¢indeki duygusal kutuplasma

Duyarlilik analizi bu c¢alismada iki acidan kullanilmaktadir. Oncelikle, ciimlenin
kutupsallig1 diger 6zellikler i¢in tamamlayici bir bilgi olarak kullanilir. Olumlu veya
olumsuz olmak bazi &zellikler i¢in énemlidir. ikincisi, pozitif ve negatif duyarlilik
puanlar1 arasindaki bosluk, dengesizligi gostermektedir. Karsit kutupluga sahip

kelimeleri birlikte kullanmak ironi igin bir ipucudur.

Or. Kétii oynuyor diye istenmeyen futbolcu UEFA tarafindan yilin en iyi oyuncusu

secilmis.
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Bu 6rnekte goriildiigii lizere climlenin ilk boliimiinde negatif yonde kelimler varken
ciimlenin sonunda pozitif kelimeler yer almakta. Bu duygusal kutuplasma ironi

tespiti i¢in oldukga gegerli bir ipucudur.

3.2.8. Isimlerde Kiiciiltme

Genellikle kiiciiltme ekleri nesnenin kiigiikliigiinii gostermek, samimiyeti ifade etmek
ve iltifat etmek ic¢in kullanilir. Kiigiimsemeler, ironik bir perspektife baktiklarinda,
temsil ettikleri varliga yonelik bir hakaret veya amortisman(yipratma) belirtmek igin

kullanilabilir.
Or. Cok aciktim ¢iinkii bugiin sadece bir kilocuk et yedim.
-cuk eki kilo kelimesini hafifletmek ve ironi yapmak i¢in kullanilmigtir.

3.2.9. Unlem kelimelerinin kullanimi

Aciklamalar, bir duygu veya siirprizi, tiksinti, seving, heyecan veya cosku gibi bir
hissi iletmek i¢in kullanilir. Bir cimlede ¢ikarim yapmak, ironiyi tespit etmek i¢in
potansiyel bir ipucudur. Cogu zaman, bir linlem s6zciigli kullanildiginda climlenin
sonunda bir tinlem isareti kullanilir. Ancak i¢inde iinlem kelimelerinden herhangi
birinin olmadig1 climlelerin sonunda {inlem isareti kullanilmasi bize ironi tespiti i¢in

bir ipucu olabilir.
Or. Kapimin 6niine giizel bir ¢ukur kazmislar!

Bu ciimle duygu durum analizi agisindan pozitif bir climle gibi durmakta ve iginde
herhangi bir iinlem kelimesi gegmemesine ragmen sonunda linlem isareti ile bittigi

i¢in bize ironi oldugunu gosteriyor.
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3.2.10. Biiyiik harf kullanimi

Tiirkge'de, 6zel isimlerin ilk harfi ve bir ciimlenin ilk kelimesi biiyiik harflerle
yazilir. Birisi bir climle i¢inde bir kelimeyi veya ciimleyi vurgulamaya calisirken, o
kelime veya climlenin tamamini biiyiik harflerle yazabilir. Bu tiir dilbilgisinin kotiiye

kullanimini bir avantaja doniistiiriirsek, bu bize ironi hakkinda bir ipucu verebilir.
Or. O kadar ZEKI ki biitiin siniflari ¢ift dikis gidiyor.
Yazili sdylemde vurguyu ifade etmenin yollarindan biri de budur.

Bu climledeki ironi bu 6zellikten anlasilabilir
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4. GELISTIRILEN UYGULAMA

Yaptigimiz literatiir taramasi ve arastirmalar sonucu sozliik tabanlh bir uygulama ile
probleme ¢6zliim getirmeyi hedefledik. Alan bilgisi baglhigi altinda bahsi gecen tiim
bilgiler 1s181nda diisiinerek sahip oldugumuz problemi daha 6nce yapilan ¢alismalara
benzer sekilde alt pargalar halinde ele aldik. Her bir asamada probleme yaklasim ve

uygulama bazinda getirilen ¢oziimler ana basliklar halinde asagidaki gibidir.

e Veri Toplama

e Sozlik Olusturma

e Analiz Algoritmasinin Gelistirilmesi
e Uygulamanin Testi

e Test Sonuglarinin Degerlendirilmesi

Uygulama gerceklestirilirken bu adimlarin her birinde neler yapildigi asagida ilgili
basliklar altinda detayli olarak aciklanmaktadir.

4.1. Veri Toplama Asamasi

Yaptigimiz aragtirmalar bize gostermistir ki; metin madenciligi uygulamalarinda
analiz edilecek olan verinin, twitter gibi sosyal medya uygulamalari iizerinden
toplanmasi oldukga yaygin kullanilan bir veri toplama ydntemidir. Ozellikle duygu
durum analizi ¢alismalarinda (gliz donemi itibar1 ile projemizin birinci kisminda
bizimde tercih ettigimiz gibi) oldukca sik rastlanan ve gegerliligi olan bir durumdur.
Fakat ironi tespiti icin dusiiniildiigiinde oOzellikle Tiirk¢e icin sosyal medya
paylasimlarinin veri olarak alinmasi bu ¢alismanin giris boliimiinde de belirttigimiz
lizere; bahsi gegen konudan haberdar olmay1 gerektirecek ve dolayisi ile daha ¢ok

durumsal ironi sinifina girecektir.

Calismanin bu kisminda, veri toplama asamasi, web kaynaklarindan ve daha ¢ok
YOK Ulusal Tez Merkezi aracilif1 ile Tiirkiye’deki edebiyat ve dil fakiiltelerinde
yapilan ironi igerikli ¢alismalar incelenerek, ironik ciimleler elde edilmesi esasina

dayanmaktadir. [20]
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4.2. Sozliik Olusturma Asamasi

Ilgili uygulama i¢in bir ciimleyi olumlu ya da olumsuz anlamli yapabilecek kriterler,
daha oOnce yapilan c¢alismalar incelenerek, Tirkge dilbilgisi (yapim ve c¢ekim
eklerinin anlam bakimindan ciimleye etkileri, anlamina gore yiikklemlerin olumluluk
ve olumsuzluk durumlari vb... ) arastirmalart yapilarak Tiirkge climlelerin anlam
bakimindan incelenmesinde bize fayda saglayacagina inandigimiz Tiirkge yiiklem,
zarf ve sifatlarin genis bir veri tabani olusturularak kaydedilmesine karar verilmistir.
Bunun sonucunda 7000 adet Tiirk¢e fiil igeren bir Tirkge fiiller kiimesi
olusturulmustur. Ayrica yaptigimiz arastirmalar sirasinda rastladigimiz, Yildiz
Teknik Universitesi Dogal dil isleme Calisma Grubu (KEMIK) tarafindan yapilan
bir ¢aligmada, toplam iki milyon Tiirkge tweet incelenerek n-gram yontemi ile
frekans sikligina bakilmig, en ¢ok gecen dortyliz kelime belirlenmistir. Veri
tabanimizin sozliik, ontoloji kismi, bahsi gegen 400 kelimenin yani sira yaklasik 800
adet olumlu ve olumsuz sifat i¢ermektedir.[7] Bunlara ek olarak alan bilgisi
boliimiinde (Boliim 3) bahsettigimiz, yine yildiz teknik iiniversitesinde yapilan bir
calismada rastladigimiz, 100 adet ikili kelime grubu da proje veri tabanina

eklenmistir.

4.3. Analiz Algoritmasinin Gelistirilmesi

Bu asamada uygulamaya girdi olarak gonderilen verinin ironi igerip igermemesi
bakimindan incelenerek ironik ya da ironik degil seklinde bir karara varilmasi

amaclanmustir.

Bir ciimlede yiiklemin olumlu ya da olumsuz oldugunu belirlemek amaci ile
yiikklemdeki ¢ekim ekleri atilir. Olumsuzluk eki (-me, -ma) kokiin hemen ardina
geldiginden elimizde kalan son fiil, fiilin olumsuz hali ya da fiilin kokii olmaktadir.
Bunun sonucunda fiil olumlu ya da olumsuz olarak (+ ya da -) isaretlenir. Burada
gereklilik kipi olan -meli, -mal: igin 6zel bir durum olusturma ihtiyact dogmustur.
Fiil koke indirgenerek yapilan taramada fiile kokten sonra olumsuzluk eki (-me, -ma)

gelmis ise bir sonraki hece incelenerek —/1, -li ekleri aranmistir. Bu ekler tespit


http://www.kemik.yildiz.edu.tr/
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edildiginde bunun gereklilik kipi oldugu anlasilip, olumsuz degerlendirmesi

yapilmamustir.

Fiiller incelenerek olumlu ve olumsuz seklinde 2 kategoriye ayrildiktan sonra,
igerisinden fiiller atilan ctimle, yaklasik 1300 kelimeden olusan sozliik igerigi ile
karsilastirilmis ve eslesen kelimeler ilgili climle i¢in sahip olduklari etikete bakilarak

olumlu, olumsuz (+, - ) seklinde 2 farkli kategoriye ayrilmistir.

Son asamada ciimle igindeki fiillerden gelen olumlu, olumsuz (+ , -) degeri ile,
ciimlede bulunan diger kelimelerden elimizdeki sozliigiimiiz ile eslesenlerden gelen
olumlu, olumsuz degerleri ¢arpilarak ctimlenin duygu durum analiz sonucuna karar

verilmigtir.

Buradaki ¢arpma islemini; kabaca fiilden gelen ve diger kelimelerden (sifatlar ve
zarflar) gelen degerlerin pozitif ve negatif olarak matematiksel ¢arpimi gibi

diisiinebiliriz.

Esas kisim olan ciimledeki ironi varligimin tespiti i¢in yapilan islem ise; ilgili
climlenin pargalara (alt ctimleciklere) ayrilarak pargalanmasi ile elde edilen her bir

climlecik i¢in yukarida anlatilan algoritmanin ¢alistirilmasidir.

[roni tespiti gergeklestirilirken, alan bilgisi béliimiinde agikladigimiz tim &zellik
cikarimlarindan, tarafimizca 6onemli goriilen iki temel 6zellik olan “ciimle i¢indeki
duygusal kutuplasma” ve “lnlem kelimelerinin kullanim1” 06zellikleri ciimle

icerisinde aranarak ironi tespiti yapilmaya ¢alisilmistir.

Burada gelistirilen program kendisine girdi verisi olarak gelen ciimleyi alir. En
basindan baglayarak ciimle icerisindeki fiil ve fiilimsilere kadar okur. Buldugu her
fiilin ya da fiilimsinin 6ncesindeki fiile kadarki kismui, bir alt climle olarak kabul eder
ve elde ettigi her bir alt ciimle i¢in olumlu - olumsuz ayrimi yapar. Ve daha sonra
oncelikle alt ciimleciklerden gelen duygu geg¢islerini goz oniinde bulundurarak (6r:
olumlu, olumsuz, olumlu gibi) duygusal kutuplasma olup olmadigina bakar.
Sonrasinda climlede duygusal kutuplasma tespit edilemez ise {inlem cilimlelerinin
kullanimi1 6zelligini tarar. Tiim bu islemler sonrasinda ilk basta verilen tam climlenin

ironi igerip icermedigine karar verir.
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Bu son kismi bir 6rnek ile agiklayacak olursak;
Ornek ciimlemiz ;

“Kotii oynuyor diye istenmeyen futbolcu, UEFA tarafindan yilin en iyi oyuncusu

secilmis.” Olsun
Burada gelistirilen uygulamanin ne sekilde calistigini anlatalim;
Oncelikle fiil ve fiilimsilere gore ilgili ciimle alt ciimleciklere parcalanir. Soyleki;

1- “Koti oynuyor”
Burada kotii (-) ve oynuyor (+) degere sahip oldugundan koétii oynuyor ciimlesi
tam bir ciimle olarak olumsuz etikete sahip olacaktir.

2- “Diye istenmeyen futbolcu”
Burada istenmeyen fiilimsisinden dolayt bu ciimle olumsuz etikete sahip
olacaktir.

3- “UEFA tarafindan yilin en iyi oyuncusu se¢ilmis”
Burada ise program iyi sifatini ve secilmis fiilini olumlu olarak algilayip

climleye olumlu etiketi verecektir.

Daha sonra alt climleciklere ait elde edilen etiketler (siras1 ile; olumsuz,

olumsuz, olumlu, “-, -, +”) degerlendirilerek ilgili climle icin ironi igerir

sonucuna ulagilacaktir.

4.4. Uygulamanin Test Asamasi

Bu kismin ana amaci gelistirilen uygulamanin ironi tespiti sonuglarinin dogruluk
bakimindan istatistiksel olarak degerlendirilmesidir. Ayrica kullanici modiiliiniin

testi gibi genel sistem degerlendirmesi amaglarini da tasimaktadir.
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4.5, Test Sonuclarmin Degerlendirilmesi

Gelistirilen uygulama test asamasinda yapilan islemler ile, sistemin hem kullanici
modiilleri (veri elde etmede ve analiz etmede kullanilan butonlar), hem de asil
onemli kisim olan analiz algoritmasinin basari oranlar1 bakimindan degerlendirmeye
alimmistir. Sonug olarak sistemde yeniden diizenlenmesi gereken ciddi performans
kayiplar1 ya da gecikmelere rastlanmamis, kullanict modiillerinin saglikli sekilde
calistigr gorilmiistiir. Tarafimizca uzun g¢abalar sonucu gelistirilen ve asil 6nemli
kisim olduguna inandigimiz ilgili duygu durum analizi ve ironi tespiti algoritmasinin
basar1 ve yanilma oranlari ise istatistiksel olarak sayilar ve yiizdelik oranlar ile net bir

sekilde ortaya konmustur.
Program test sonuglari istatistiksel olarak asagidaki gibidir:

Test edilen 50 ironi igeren climleden; 15 tanesi ironi, 35 tane ironi degil olarak

etiketlenmistir.

Test edilen 100 ironi bulunmayan ciimleden ise; 69 tanesi ironi degil, 31 tanesi ironi

olarak etiketlenmistir.

Positive (P): Ironi iceren ciimleler

Negative (N): Ironi icermeyen ciimleler

True Positive (TP): Ironi igeren ciimlelerin dogru bulunmasi

False Negative (FN): Ironi icermeyen ciimlelerin yanlis bulunmasi
True Negative (TN): Ironi icermeyen ciimlelerin dogru bulunmasi

False Positive (FP): Ironi igeren ciimlelerin yanlis bulunmasi

o TP
Precision : = 0/48.38
TP+FP
TP
Recall: = %30
TP+FN
2Precision*Recall
F1-score : = 0037

Precision+Recall



Overall Accuracy : %49,5

22



23

5. SONUC

Insanlar tarafindan internet ortaminda yapilan fikir alisverisi ve paylasimlarin duygu
igeriklerinin anlasilabilmesi giliniimiizde medya, siyasi kurumlar, biiylik olgekli
marka ve firmalar gibi bir¢ok alandan farkli kesimlerin oldukga ilgisini ¢gekmektedir.
Kisi ve kuruluslar toplumun genel olarak kendileri hakkindaki duygu ve
diisiincelerini merak etmekte, bu konuda aldiklar1 geribildirimler dogrultusunda

hedef ve planlarini degistirmektedir.

Metinler {izerinde duygu durum ve ironi analizi gerc¢eklestirmenin farkli
metodolojileri, yaptigimiz arastirmaklar ile incelenmis ve sonunda probleme sozliik
tabanli yaklagim yontemi ile ¢Oziim aramak tarafimizca uygun goriilmiistir.
Gergeklestirilen ¢alismada, Tiirkce dilindeki 7000 adet fiill ve 2 milyon tweet
taranarak olusturulmus 400 kelimelik bir sozliik ile birlikte 800 kelimelik olumlu
olumsuz etiketine sahip tiirk¢e sifatin yani sira 100 adet ikili kelime grubu birlikte
kullanilmistir. Tiirkge dili i¢in yaptigimiz ¢alismada, bu kadar biiyiik bir veri tabani

ile calismanin avantaji, % 49,5 basar1 skoru ile goriilmiistiir.

Bugiine kadar yapilan caligmalar ile tarafimizdan gerceklestirilen c¢alisma
karsilastirmali diisiiniildiiglinde, hali hazirda var olan hi¢bir algoritma kullanilmamis
olmasi ¢alismanin esas kisminin tamamen kendine 6zgii oldugu gercegini ortaya
koymaktadir. Sonu¢ olarak yaptifimiz dilbilgisi arastirmalarindan edindigimiz
bilgiler 1s181nda, ¢alismanin esas kismi olan karar algoritmasinin diisiinsel boyutu
tizerinde zaman ve emek harcayarak deneme yanilma yontemiyle % 49,5 gibi 6nemi

gormezden gelinemeyecek bir basar1 skoru elde etmis bulunmaktayiz.

Gergeklestirilen ¢calismanin eksik yonlerini ele alacak olursak; Veri tabaninda kayith
olan 7000 adet Tiirkce fiilin, veri tabanina binary search tree (ikili arama agaci)
olarak kayit edilmesi, analiz edilecek veride yapilan fiil taramasi isleminde
uygulamaya kayda deger olgiilerde hiz katacaktir. Var olan veri tabanimin (fiiller ve
sozliik) daha biiyiik boyutlara genisletilmesi, uygulama ile daha yiiksek basar1 skoru
elde edilmesini saglayacaktir. Ayrica ironi tespiti algoritmasinin {izerinde calisilarak
daha fazla gelistirilmesi, 6zellikle anlagilmasi zor ve karmasik climlelerde daha

basarili sonuglar alinmasini saglayacaktir. Son olarak bolim 3.2 de detayli bir
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bicimde ac¢iklanan 6zelliklerden, ironi tespiti i¢in ciimle igerisinde aranacak olanlarin
onemli goriilen bir veya birkaginin daha uygulama analiz algoritmasina eklenmesi de

uygulamanin basar1 skorunu artiracaktir.
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